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Anvandarstudier

De tva forsta veckorna pé projektarbetet genomforde vi en undersokning. Dar fick skolans
elever svara pa vad de tyckte saknades 1 Kramfors och vad de ville se 1 framtiden. 169
personer svarade och resultatet pekade pa att ménga tyckte det saknades parker eller
utemiljoer. Flera som svarade tyckte ocksé det saknades platser dir ungdomar kunde umgés
efter skoltid, en plats for 1axldsning och sport.

Nagra av forslagen var fran undersokningen var:

“Jag tycker att vi ungdomar behover ha mer stdllen att kunna vara pd och

>

umgas med varandra. Finns ndstan ingenting i Kramfors att gora.’

’

"Fler, fina, mysiga parker/utemiljéer skulle locka fler.’

Vilka saker tycker du behovs for att utveckla Kramfors och gora orten mer attraktiv? Markera tre alternativ.
Badhus 26 156 %
Idrottsanlaggning 23 138%

Badhus Caféer 50 299%

ldroftsanlagg. . Restauranger 55 329%
Caféer Parker 52 311%
Restauranger Utemiljoer 53 317 %

Ungdomsverksamhet 59 353 %
Affarer 69 413 %
Butiker/Foretag 62 37.1%
Ovriga 26 156%
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Undersokningens resultat finns i sin helhet pd lanken nedan:

https://docs.google.com/forms/d/1 BrXQX8sbUQHc1u3G10010ZtutUumQtikOpPItI3MBI/vie

wanalytics

Koncept och visualisering

Efter undersdkningen bdrjade vi arbeta med de forslag vi fétt in. De forsta vi gjorde var att ta
fram kartor 6ver omradet och se om det fanns en mdjlighet att utveckla eller bygga nya
lokaler for att utnyttja naturen runt torget.

Arbetsprocessen har frimst bestétt i att ta fram idéer genom brainstorming och for att sedan

skissa ner dem pa papper. Ett forslag vi arbetade fram var att vi skulle utveckla torget och
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binda samman ett storre omréde till centrum. Vi arbetade ocksd med idéer for att fa in mer
parker i staden och om man kunde gora torget till ett inglasat vaxthus. Det befintliga
Babelsberg var ocksé ett gronomrade vi arbetade mycket med till en bérjan, med planer pa
utomhusteater eller joggingspar for att koppla samman omradet med torget.
Efter ndgra veckors analyser av undersokningen och vara idéer kom vi fram till en

kombination av en park och ungdomsverksamhet som skulle finnas nédra centrum.

Utvardering och konceptval

Efter att vi kommit fram med ndgra

grundidéer bestimde vi oss for att leta efter A

en lokal dir det bade finns plats for wom - B iﬂu g e .

BB un

ungdomsverksamhet och en park. Platsen
som passade perfekt for &ndamalet var det

gamla bussgaraget som skulle kunna ha ett

stort attraktionsvirde for kommunen.
Konceptet bestar i att anvénda oss utav de befintliga lokalerna, dels for att bespara miljon och
for att fa en stabil grund att bygga vidare pd. Den nuvarande exteridren och rumsindelningen
dndras till en modern byggnad dér alla ska kunna kidnna sammanhallning och gemenskap. Det
g0r vi genom att skapa stora Oppna ytor for umgénge och sma ytor dar man kan kénna ett lugn
for att koncentrera sig och koppla av.

Viér 1d¢ ar att utnyttja virmen fran serverhallarna till drift och uppvarmning av lokalen,
viarmen ska dessutom anvindas till pool och bastu till spat, samt géngvigar till parken.

Parken ska besté utav en damm dér man kan &ka skridskor pé vintern och dir barnen kan bada
fotterna i pa sommaren, en lekplats med kramforskrakan som forebild och ménga sittplatser
som ocksé dr uppvéarmda pa vintern. Vi valde ocksa att gora en stig som gar uppat mot
Babelsberg och Kramfors resecentrum for att dka tillgédngligheten for ungdomsverksamheten

och spat.

Justering och genomforande

Nagra av justeringarna vi genomforde var att vi dndrade syftet med lokalen. Fran borjan var

en av vara idéer att anvénda det gamla bussgaraget till en affédrslokal dir man anvénde
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virmeenergin till att virma upp lokalen. Under arbetes gang éndrades idén till att géra om

bussgaraget till ett spa istéllet, eftersom man kan anvinda virmeenergin till fler funktioner.

Négra av de nya anvandningsomradena med den idén &r att kunna vdrma upp simbasséng,
bastu, varmvatten till duschar och uppvarmning av lokalen.

Nér vi kommit fram till plats och hur lokaler skulle utformats inspekterade vi de bada
byggnaderna en extra géng for att ta fler matt pa fonster och dorrar for att sedan aterga vi till
vara skisser. Vi gjorde nigra justeringar
pa fonster, dorrar, skorsten, m.m. och
skissade sedan tvé ritningar av respektive
byggnad som visar hur inredning och
exterior ska utformas.

Nar ritningarna sedan var klara borjade vi

med att bygga modeller i cellpana.

Det sista vi gjorde innan arbetat var klart
var att fundera ut ett namn. Vi ville att namnet till idén pa nagot sitt skulle relatera till

Kramfors. Krakan fick vara vart tema, eftersom den ingér i Kramfors stadsvapen och som vi
tycker ér ett bra kdnnetecken for kommunen. Namnet blev darfor “crow(d)flow”, dels for att

det bildas en strom och flode av ménniskor och av det engelska ordet for kraka.

Resultat och utvardering

Resultatet som vi fick fram var en fysisk modell av spat och ungdomsgarden.

Vi har fatt en lokal dér flera generationer kan umgas med varandra och dir man kan kénna en
gemenskap. Serverhallarnas virme utnyttjas genom uppvarmning och genom att géra
utemiljoerna tillgéngliga 4ven under vinterhalvéret. Vi har skapat en lokal och en park dar det
ska kdnnas vidlkomnande och trevligt att komma in till staden.

Vi har dessutom tagit hansyn till var unders6kning och elevernas intressen genom att skapa ett

stort parkomrade och ungdomsverksamhet.
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Alla ménniskor som kommer frén resecentrum kommer ocksa med var idé i en ndrmare vag
in till centrum och strickan mellan spat eller ungdomsverksamheten har minskat och kommer
att utveckla Kramfors i en positiv riktning.
Slutligen kommer man med var idé fa en 16sning pd hur 6verbliven virmeenergi fran
serverhallar kommer att kunna anvéndas for att utveckla Kramfors. En byggnad och en park
som kommer att leda till att fler mdnniskor kommer att besoka kommunen och skapa en
sammanhéllning bland de som bor hir. En byggnad dir miljé och gemenskap har varit

nyckelord for att skapa en plats dér generationer mots.

‘ B




